
Azure Dev Tools for Teaching / Azure Dev Tools für den Unterreicht 

Azure Dev Tools for Teaching bietet die Möglichkeit, eine große Auswahl von Microsoft‐Produkten im 

Bereich Forschung und Lehre kostenlos zu nutzen.  

Die Verwendung der Software und Services ist ausschließlich für Studierende und Mitarbeiter*Innen des 
Fachbereich 1 zur wissenschaftlichen Nutzung zur persönlichen Aus‐ und Weiterbildung auf privaten 

Rechnern und nicht für kommerzielle Zwecke gestattet.

Eine Liste der angebotenen Produkte ist nach Anmeldung im Azure Dev Tools for Teaching Portal zu finden. 

Zur Registrierung Microsoft Azure Dev Tools for Teaching. 

Vorgehensweise: 

1. Klicken Sie auf der Seite bitte auf „Sign in“.

2. Um auf Azure Dev Tools for Teaching zugreifen zu können, benötigen Sie einen eigenen Microsoft‐

Account. Haben Sie einen eigenen Account, so melden Sie sich bitte an und überspringen Punkt 3.

3. Haben Sie keinen Microsoft‐Account, können die sich für einen neuen Microsoft‐Account

anmelden. Klicken Sie hierfür bitte auf „Erstellen Sie jetzt eins!“. Beim Anlegen eines neuen

Microsoft‐Accounts benutzen Sie bitte eine private E‐Mail‐Adresse, die zu Beginn des

Erstellprozesses verifiziert werden muss.

4. Geben Sie anschließend Ihre Hochschul‐E‐Mail‐Adresse ein und stimmen Sie „dem

Abonnementvertrag, den Angebotsdetails, der Vereinbarung zu Azure Dev Tools für den

Unterricht und der Datenschutzerklärung“ zu. Zum Schluss klicken Sie bitte auf "Akademischen

Status verifizieren und Bedingungen akzeptieren".

5. Anschließend erhalten Sie eine E‐Mail an Ihre Hochschuladresse. Folgen Sie dem hier enthaltenen

Link zur Bestätigung.

6. Nach Bestätigung des Links sollten Sie Zugriff auf Azure Dev Tools for Teaching haben.

Bitte beachten Sie unbedingt: 

 Azure Dev Tools for Teaching wird von Microsoft betrieben und Sie schließen einen Vertrag mit

Microsoft ab. Für die Einhaltung der Lizenzbedingungen sind Sie selbst verantwortlich, lesen Sie

sich daher die Lizenzvereinbarung gründlich durch.

 Die über Azure Dev Tools for Teaching heruntergeladene Software ist ausschließlich für die
wissenschaftliche Nutzung zur persönlichen Aus‐ und Weiterbildung auf privaten Rechnern des

o.g. Personenkreises gestattet. Eine kommerzielle Nutzung ist untersagt.

 Kosten, die durch Nutzung teilweise kostenpflichtiger Dienstleistungen der Azure‐Plattform

entstehen, sind von Ihnen selbst zu tragen.

 Weder die Universität Bremen noch der Fachbereich 1 haben Einfluss auf das Angebot und die

Funktionalität von Microsoft Azure sowie die angebotene Software. Wenden Sie sich bei

Problemen direkt an den Support von Microsoft.

https://azureforeducation.microsoft.com/devtools



